MODUL 6 : PCSPIM DAN BAHASA ASSEMBLY MIPS
(Bagian-2)

Tujuan Kerjalab:

1. Mengetahui dan memahami sintaks-sintaks SPIM 2

2. Mengimplementasikan bahasa assembly MIPS dalam studi kasus yang lebih mendalam

% Penggunaan SPIM dipakai pada saat kondisional (if ...then ...else...)

Kondisional kali ini akan diterapkan pada kasus pengecekan bilangan yang diinputkan user,

apakah bilangan tersebut merupakan bilangan ganjil atau bilangan genap.

T
Quitput{ “Masukkan nilai: *); 4
If (nilaimod 2 ==0 )then E
o
Output( “genap*); } R
Else T
M
Qutput( “ganjil”) A

g

Bila algoritma diatas diubah kedalam bentuk SPIM maka hasilnya
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® Ganjil_Genap - Notepad E|E”3__<|

File Edit Format Miew Help

msgl: .asciiz "Masukkan nilai:
msg2: .asciiz "Genap"

msg3: .asciiz "Ganjil"

LText

main:

11 $wio, 4 #menampiTkan pesan msgl
Ta $a0,msgl

syscall

17 $w0, 5 #bhaca inputan user
syscall

add $to,$t0, $wo

addi $tl,%$tl,2 #L1=T1+2

div $t0,%tl #L2=t0 mod tl

mfhi $t2

beg $t2, $zero,genap #Eika nol ke genap

la $a0,msg3 #keluarkan kata “ganjil®
11 $wi, 4

syscall

joexit #keluar

?enap:

a %ao0,msg2
11 $wi0, 4
syscall

Printscreen:

mLatus = JUUUL
Masukkan nilai: 10 A

Genap

oooood =
100104

0 (r0)
1 (at)

<

oooooot
oooooat

O0z00400000

[0x00400004]
[0x00400008]
[0x0040000¢]
[0x00400010]

<

T e O B o

DATA
[0x100000007. .. [

[0x10010000] Baf961
[0x10010010] N0006e
[0x10010020]. .. [

{emory and regist
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.

< Penggunaan SPIM untuk bilangan Prima
Pada contoh kali ini kita akan mengecek apakah inputan user merupakan bilangan prima
atau bukan, dan juga kita akan mengimplementasikan perulangan (for...) beserta kondisional

(if...then...else).

intx,ip,; \“.

output="Masukan bilangan: *;

read x; /¥ xadalah inputan user*/

p=0;

For |'r|'_::.r SE=x H"l"jI

[ A
if x mod i==0then L

ID=ID+I_.' &

1 aJ

’ R

If p==2then T
Cutput="Merupakan bilangan Prima” M

Else A
Output="BUKAN bilangan Prima™; J

Bila diconvert menjadi SPIM syntax maka perlu kita ketahui bahwa,
t1 = x (inputan user);
t2=i;
t3=p;
t4 = penampung nilai (x+1) ;
t5 = penampung bilangan 2;

s1= hasil dari perhitungan (x mod i)
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I Prima-i - Notepad
Fil=  Edit Format Wiew Help

.data ~
msgl: .asciiz "masukkan bilangan:" B
msg2: .asciiz "Merupakan bilangan primasnsn”

msg3: .asciiz "BUkaN bilangan primasnsn”

Ltext

.globl main

main: 11 $wo, 4 #menampilkan pesan msgl
Ta %a0, msgl

syscall

11 $wo, 5 #baca dnputan user
syscall
addu $tl1,
addi $t5,%
sub $t3, %
addy $t2,

$wl, %0 #tl mengandung inputan user

o]

A

$
addi $t4, %

$

i

4]

i

#LS5=0+2=>2; t§ =sebaga’l wariable pembanding
Fr3 #L3=0 ; sebagai penampung bil prima.

el #penampung sementara
Loop: beq , $td, kalkulasi

div $tl, %
mfhi %=1
beqg $s1, %0,

add $t2, %t2, 1 #b17a ha=z41 mod '= 0
i Loop

prima:
add $t3, %t3, 1
add $t2, %tz2, 1
j Loop

kalkulasdi:
beg $t3.%t5,yes
14 $wo, 4
Ta $ad,msgs
syscall
j exit

YWES !
14 $wo, 4
Ta $ad,msg2
syscall
i exit

exit:
11 $wo, 10 .
syscall

£
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Printscreen:

=l = ﬂ ﬂ ** Console |Z”E||
PC

Hasullan bilangan: bt

= 0000000 Merupakan bilangan prima —joooooooo
Status = 3DUUffl| y
RO (r0) = 000OODOOD oooooono
R1 ({at) = 1001000 ooopoono
< | >
OxzOo0400000
[0x00400004] 0x3 1l Ssp 4
[0x00400008] Dx3 b2 Sal 4
[0z0040000¢] 0= Zal 2
[0x00400010] Ox 2 Sal Sv
< *

DATA

[0x10000000]. .. [0
[0x10010000] bebl
M-=1001001n01 [=ar ey

% Penggunaan SPIM untuk menghitung FPB
Pada contoh kali ini kita akan mengecek apakah inputan user merupakan bilangan FPB atau

bukan.
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MODUL 6 : PCSPIM DAN BAHASA ASSEMBLY MIPS
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I FPB - Motepad

File Edit Format

.data

msgl: .asciiz
ms?E: Lasciiz
hsT:

.Text
.globl main

mair:

lToop:

exit:

View Help

"Sanilail:”
"Milaiz2:"

casciiz "\nHasi1:"

la $a0,msgl

14 $w0,4
s¥sc31ﬁ

1 $v0,5
syscall

addu $t0, $v0, $0
la $a0,msg2

11 $vo,4
syscall

19 $v0,5
sysca1ﬁ

addu $tl1,%$vw0, %0
s1t $51,§t1,§t0
bne $s1,%$zero, Toop
add $s50,%s50,%1t0
sub $t0,$t0, $to
add $t0,%t0, $tl
sub $tl, $tl, $tl
add $tl, $tl, $s0

div $t0, $tl

mfhi $t2

beg $t2,%zero, exit
add $to, $tl, %0

add %$tl,%t2,%0

j Toop

la $a0,hsl

14 $w0,4
syscaTﬁ

sub $a0, $a0, $a0
add $a0,$tl, %0
14 $wi,1
swscall

19 $wo, 1o
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Printscreen:

1= IENEI R
2 = Qoooooo
tatus = 23000ff1
(r0) = 0opoooo
(at) = 1001000

z00400004]
z00400008]
20040000c]
z00400010]

DATA
z100000007. ..
z10010000]
£10010010]

=inninn?2ni

Ozl
0]
0z
1):4

[Ox

[ M=

** Console

Hilail: 10
HilaiZ: 20

Ha=il: 10

ooooaoc

noooooc
noooooc
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